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Stirk spelbranschen och den kreativa infrastrukturen i Umea — f6r
tillvixt, innovation och nya jobb

Bakgrund

Umea dr redan en viktig del av det vixande spelklustret i norra Sverige genom tva
samverkansprojekt och en forstudie — ett samarbete mellan kommuner, utbildningsaktérer och
fristaende spelstudior.

I Campusomradet, pi A Working Labs anliggning som fungerar som bade hyresvird och
central métesplats, samverkar ett tiotal oberoende studior inom Gamebridge med
utbildningsanordnaren Futuregames, som under hosten vilkomnade 60 nya studenter till
spelutbildningar i Umed. En viktig mojliggorare i detta arbete har varit Phil Hopkin pa A
Working Lab, vars insatser varit avgorande for den miljé som byggts upp.

Samtidigt vixer den svenska spelbranschen kraftigt. Branschen omsatter idag narmare 35
miljarder kronor i Sverige, och ir en av fa kulturella naringar som ér bade teknikintensiv, global
och sysselsittningsskapande. Enligt rapporten PowerUP — Spelbranschen: en svensk basndring ir hela
87,5 procent av foretagen mikrobolag, vilket gor lokala stodstrukturer och ekosystem avgorande

for att branschen ska kunna vixa.

Spelutveckling dr dessutom inte platsbundet — det dr en digital och exportinriktad bransch som
kan skapa jobb 1 hela Sverige, 4ven i mindre och medelstora kommuner. Att frimja spelbranschen
1 Umea ar dérfor inte bara en kultursatsning, utan ocksa ett konkret steg for att stirka

kommunens attraktivitet f6r entreprendrer och kreatorer.
Umeads méjlighet

Umea har en unik chans att bli ett regionalt nav for spelutveckling — ett omrade dir innovation,
kultur, teknik och utbildning méts. Men f6r att den lokala spelbranschen ska kunna utvecklas

vidare kravs ett tydligt politiskt engagemang fran kommunen.
Vi ser ett behov av att kommunen:
o tydliggor spelbranschens roll i naringslivsstrategin,
e underlittar fér uppstart och samverkan genom lokaler, nitverk och radgivning,
o stirker kopplingen mellan utbildning, féretag och arbetsliv, och
e synliggor spelutveckling som en framtidsbransch fér unga i Umea.

Det handlar om att skapa ritt forutsdttningar f6r en vixande och hallbar kreativ ekonomi — dir

spelbranschen utgor en central del.



Forslag till beslut

Med hinvisning till ovanstaende foreslar Kristdemokraterna att kommunfullmaktige beslutar att

uppdra till kommunstyrelsen:

1. Att se 6ver hur spelutveckling och digitala kulturformer kan lyftas in i
kommunens befintliga niringslivsstrategi, innovationsarbete och unga

entreprenorsprogram.

2. Att undersoka forutsittningarna for att skapa eller stédja ett féretagscenter,
inkubator eller liknande milj6 for digitala kreativa entreprendérer, sirskilt inom

spelutveckling.

3. Att utreda hur kommunen kan frimja samverkan mellan utbildningsaktorer och
spelbranschen, till exempel genom praktikplatser, mentorskap eller
projektbaserade samarbeten.
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